Commerce
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Inledning

Commerce ir ett klassiskt franskt hasardspel for tre eller fler spelare. Spelarna far tre
kort var och skall férsoka skapa den bésta kombinationen. Spelarna kan forbattra sin
hand genom att képa kort ur talongen eller byta kort med narmaste granne. Vinnaren
tar hem potten och far dartill ofta en extra bonus.

Kortlek

Man spelar med en vanlig kortlek om 52 kort utan jokrar. Kortens rangordning 4r den
vanliga med ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Vinst och forlust markeras lampligen med spelmarker, som léses in till pengar efterat.
Spelarna maste komma 6verens om virdet av spelmarkerna.

Insats

Nar en ny giv pabdorjas, siatter varje spelare en spelmark i en gemensam pott.

Kombinationer

Spelet gar ut pa att skapa den béasta kombinationen och dirmed vinna potten. Det finns
fyra kombinationer. De 4r 1 ordning fran hogst till 1agst:

Tretal (tricon pa franska). Tre kort av samma valor. Exempel: Okn, Okn och #kn.

Sekvens. Tre kort 1 samma fiarg och av pa varandra féljande valorer. Exempel: A6, A5 och
A4. Notera att trea, tvda och ess i en firg inte rdknas som en sekvens.

Podng. Tva kort 1 samma firg och ett tredje kort 1 en annan farg eller tre kort 1 samma
farg som inte utgor en sekvens. Exempel: %10, %7 och 02 eller VD, ©10 och ©4.

Ingenting. Inget av ovanstaende, det vill sdga tre kort 1 olika farger som inte alla ar av
samma valor. Exempel: OK, %K och ©3.

Av tva tretal ar det hogst som ar 1 hogst valor. Av tva sekvenser dr den hogst med hogst
valor pa toppkortet.

Av tva hiander med poédng ar den hogst som har hogst podngsumma 1 korten av samma
farg. Ett ess ar vart 11 poang, de kladda korten (kung, dam och knekt) och tior &r viarda
10 podng var och varje annat nummerkort, nio till tva, 4r vért lika manga poing som
valoren. Handen AE, A8 och ¢5 ar till exempel vird 19 poéng.



Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt motsols. Givaren delar ut tre kort var med borjan hos

spelaren till hoger. Korten delas ett och ett eller tre och tre. Kvarvarande kort laggs i en
hoég med baksidan upp framf6r givaren och bildar talongen.

Banken

Talongen kallas f6r banken, och givaren kallas f6r bankir. Hen har bade vissa féormaner
och vissa forpliktelser 1 den aktuella given.

Spelet

Forhand, det vill saga spelaren till hoger om givaren, borjar agera, och turen fortsatter
sedan motsols (det vill sdga at hoger). Spelaren pa tur kan antingen handla eller byta.

Om spelaren pa tur handlar, lagger hen ner ett kort med baksidan upp pa bordet och
skjuter fram det till bankiren. Bankiren ger spelaren det dversta kortet 1 talongen och
tar spelarens kort och lagger det langst ner i talongen. Spelaren betalar samtidigt en
spelmark till bankiren. Om det 4r bankiren som handlar, behéver hen inte betala.

Om spelaren pa tur byter, ldagger hen ner ett kort med baksidan upp pa bordet och skju-
ter fram det till spelaren ndrmast till héger. Spelaren till hoger valjer 1 sin tur ut ett kort
fran sin hand och skjuter fram det till spelaren pa tur. Ingen av spelarna far se den
andra spelarens kort innan de har lagt ner sitt eget kort pa bordet. Spelaren till hoger
far inte neka att byta. Ett byte kostar ingenting.

En spelare som har tillrdckligt bra kort efter att ha avslutat sin tur eller efter att ha bytt
till sig ett gynnsamt kort av spelaren till vinster lagger omedelbart upp sin hand. Spe-
laren maste minst ha kombinationen poing for att fa ldgga upp. Sa fort nagon spelare
har lagt upp handen, méaste all handel och alla byten omedelbart upphéra. Om nagon av
de andra spelarna har en bittre hand 4n den som lades upp, lagger de ocksa upp sina
héinder. Den spelare som har bést upplagd hand vinner potten.

En spelare som har tillridckligt bra kort i given far lagga upp sin hand omedelbart, men
alla spelare som star fére spelaren i turordningen far i si fall handla eller byta innan
spelet avbryts. Om nagon annan spelare har en battre hand 4n den upplagda handen,
far hen ldgga upp den innan de avslutande képen och bytena paboérjas. En spelare som
far en battre hand 4n den dittills basta upplagda handen efter att ha avslutat sin tur
eller efter att ha fatt ett gynnsamt kort 1 ett byte med spelaren till vanster far ldgga upp
handen direkt, innan képen och bytena har avslutats.”

Variant: Om en spelare ldgger upp handen och handen inte bestar av tre ess, fortsitter
spelarna som star pa tur fram till och med givaren att handla eller byta en sista gang
innan spelarna ldgger upp sina hinder, si att man har avslutat ett helt varv.

* Kallorna talar inte om vad som hinder, om en spelare har lagt upp sin hand och spelaren
till vinster star pa tur och kréver att fa byta. Rimligtvis 4r det inte mojligt att framtvinga
ett byte 1 detta fall, eftersom det skulle tvinga spelaren att férstéra en redan upplagd hand.
Forslagsvis kan man da lata spelaren pa tur byta med narmaste spelare at hoger som inte
har lagt upp sin hand. I det ovanliga fallet att ingen sadan spelare finns, bor spelaren pa tur
tillatas att st ndjd (det vill sédga avsta fran att byta eller handla).



Den spelare som vinner skall utéver potten ocksé fa en spelmark i1 bonus fran varje 6vrig
spelare som har handlat fran talongen. Bankiren maste alltid betala denna bonus nir
hen ir bland forlorarna, oavsett om hen har handlat eller inte. Regeln brukar formuleras
s4, att alla spelare som “har varit pa banken” méaste betala bonusen. Bankiren ir forstas
alltid pa banken, men 6vriga spelare ar bara déar nir de handlar.

Om tva eller fler spelare ligger i topp med exakt likvardiga hénder och givaren &r en av
dem, vinner givaren. Kéllorna séger inte vad som hénder om andra spelare &n givaren
delar forstaplatsen. Forslagsvis delar vinnarna pé potten och pa eventuella bonusbetal-
ningar.

Om bankiren har samma typ av kombination som den vinnande handen men inte lika hég,
maéste hen betala en spelmark till varje annan spelare. Detta géller till exempel om banki-
ren har poéang och vinnaren har en hégre poidng. Notera att bankiren alltid slipper betala
detta belopp om hen har ingenting pa handen, eftersom det inte &r tillatet att lagga upp
med ingenting.

Parti

Nar en giv ar avslutad, gar turen att ge vidare motsols. Spelarna bér komma éverens om
hur lange de skall spela. Det var kutym pa 1700-talet att en spelare som hade forlorat
mycket kunde dra sig ur, och att hen kunde komma tillbaka till samma parti vid ett
senare tillfalle efter att ha slickat sina sar.

Med tanke pa bankirens speciella roll i1 spelet, kan det vara lampligt att bestdmma ett
visst antal givar i forvag istallet for att spela pa tid. I sa fall bér man se till att alla blir
bankir lika manga génger.

Om det ar felgiv, skall given avbrytas och turen att ge gar vidare motsols.
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